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APRESENTACAO:

Realizada anualmente desde 2004, a Semana Nacional
de Ciéncia e Tecnologia (SNCT) ocorre todo més de
outubro e tem como objetivo central fortalecer o
didlogo entre ciéncia e sociedade.

A Fiocruz Brasilia participa da SNCT todos os anos, com
atividades de divulgacao cientifica e popularizacdo da
ciéncia voltadas para diferentes publicos.

Em 2020 e 2021, devido a pandemia de Covid-19, essas
atividades foram realizadas on-line. Apesar dos muitos

desafios, essa experiéncia junto a estudantes e
professores de escolas publicas da educacao basica do

Distrito Federal foi tao inspiradora que nos motivou a

construir este Caderno.
Ele apresenta as atividades interativas que foram
realizadas, e um pequeno Passo a Passo para que
possam ser repetidas em outras ocasides.

Esperamos que seja inspirador
para vocés também!

Assessoria de Comunicagao
(Ascom)



DESAFIO MELHOR DE TRES

Esta atividade foi pensada com foco na promogao da saude, abordando
temas como cuidados no contexto da pandemia de Covid-19, a importancia
das vacinas e o enfrentamento das fake news. Mas variados outros temas
podem ser discutidos a partir dela.

O Desafio consiste em trés jogos desenvolvidos a partir de ferramentas
gratuitas disponiveis na internet.

O ponto de partida € uma sala virtual - nas plataformas Zoom, Meet ou
Teams, por exemplo - onde se reinem todos os participantes (idealmente,
de 10 a 40). Os aplicativos podem ser baixados no celular ou acessados a
partir de navegadores web. Como as versdes gratuitas costumam ter limite
de tempo, vocé pode dividir o Desafio por jogo, criando uma sala de reunido
para cada um deles (pode fazer as trés reunides em sequéncia ou uma por
dia, como preferir). O Desafio dura de 1a 2 horas, no total.

O PRIMEIRO JOGO E UM QUIZ CRIADO —

A PARTIR DA PLATAFORMA KAHOOT.COM

Apds fazer um perfil pessoal gratuito, na tela de inicio, va em “Criar” e,
depois, "Novo Kahoot". Adicione perguntas de multipla escolha ou
verdadeiro ou falso. Para cada pergunta incluida, € necessario informar o
gabarito. Além do texto, é possivel incluir imagens e definir quanto tempo
0s jogadores terdo para responder a cada questao. Recomendamos que
uma partida tenha entre 5 e 10 questdes.

Apds inserir as questdes, cligue em “Salvar” e dé um nome ao seu jogo. Ele
aparecera, na tela inicial, na secao “Meus Kahoots", e podera ser editado a
qualguer momento.

Para jogar, clique no nome do jogo, va em “Atribuir”, defina o periodo em
que ele estard disponivel e aperte “Criar”. Copie e guarde a URL, que
deverd ser compartilhada no chat da sala virtual com os participantes do
Desafio. A conta gratuita do Kahoot permite até 10 jogadores por sessao
(se necessario, duplique o questionario para que todos possam jogar).

Cada jogador devera acessar o link, informmar seu nome e
responder as perguntas, clicando na caixinha que
contém a resposta escolhida. Ganha quem

responder corretamente a mais perguntas

em menos tempo - a propria plataforma, ( —

automaticamente, calcula a pontuagao de :

cada um e define o ranking. Mais importante i Algumas sugestdes de conteudo

do que a pontuacao, contudo, & a :  para incluir no seu Kahoot vocé

oportunidade de conversar sobre o que os : encontra a seguir.

participantes j& sabiam e o que aprenderam, : Mas vocé pode trabalhar com outras

e sobre as curiosidades que o questionario i questdes e mesmo outros temas. As :

possa suscitar neles. : possibilidades sao infinitas! :
ottt )
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“Em 8 de maio de 1980, a 33?

Assembleia Mundial da Saude

declarou oficialmente: ‘O mundo e
todos os seus povos estdo livres da
variola'. A declaragao marcou o fim
de uma doenca que atormentou a

A

QUANDO FOI CRIADA A
PRIMEIRA VACINA DE
QUE SE TEM NOTICIA?

L Século 17 QUAL DOENGA DEIXOU humanidade por pelo menos 3 mil
VSéculo 18 DE EXISTIR EM TODO O anos, matando 300 milhdes de
O Século 19 \h;IXCh:RI?QGAROA'QAS A pessoas somente No século XX. A
doenca foi erradicada gragas a um
O Século 20

O Sarampo esforco global de 10 anos, liderado

pela Organizagdo Mundial da
Saude, que envolveu milhares de
profissionais de saude em todo o
mundo para administrar meio
bilhao de vacinas para eliminar a
variola.”

O Poliomielite

VVariola

0 Doenca da vaca louca

Fonte: bit.ly/erradicacao-variola
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QUEM DEVE SE VACINAR PELO D

CALENDARIO NACIONAL DE
VACINAGAO?

Vpessoas em todas as fases da vida QUAL DESSAS DOENGAS PODE

O Criancas SER PREVENIDA COM VACINA?
O Idosos O Febre amarela
O Adolescentes e adultos O Covid-19

[0 Cancer do colo do Utero

\. J VTodas as respostas anteriores

[ E I

A VACINA DA GRIPE PODE
CAUSAR GRIPE.

O Verdadeiro

ﬁ Falso

F

QUAIS DOENCAS DEIXARAM
DE EXISTIR NO BRASIL GRACAS
A VACINAGAO?

O Sarampo e poliomielite

VVarl'ola e poliomielite

O Sarampo e variola

O Variola e zika ..

“Nao. Por ser inativada, ou seja, sem :

Virus vivo, ndo existe possibilidade : No Brasil, a vacinacgdo foi responsavel pela erradicacao da
de a vacina da gripe causar gripe.” variola e a eliminacdo da poliomielite (paralisia infantil).

: "O Brasil recebeu o certificado de eliminagéo da pdlio em
¢ 1994. No entanto, até que a doenca seja erradicada no

© mundo (como ocorreu com a variola), existe o risco de um
pals ou continente ter casos importados e o virus voltar a
circular em seu territério. Para evitar isso, € importante

: manter as taxas de cobertura vacinal altas e fazer
vigilancia constante, entre outras medidas.”

Fonte: bit.ly/vacinaagripe

Fonte: bit.ly/ooliomielite_




0 SEGUNDO JOGO € UMA ADEDONHACRIADA &~ 9

A PARTIR DA PLATAFORMA STOPOTS.COM/PT

Vocé pode entrar como andnimo e, em seguida, escrever seu nome. Va em “Criar sala”. Cada sala
pode ter de 4 a 50 participantes, e de 4 a 18 rodadas, com tempo rapido, médio ou lento. Para
compor o Desafio, recomendamos 4 rodadas com tempo rapido ou médio. Coloque uma senha na
sala para garantir que so6 os jogadores do Desafio tenham acesso. Apague os temas que ja aparecem
e digite outros, conforme os objetivos da sua atividade (o minimo € de 12 temas). No box, uma lista

com sugestoes relacionadas a ciéncia e a saude.

A plataforma Stopots permite selecionar, ainda, quais letras do alfabeto
poderdo ou nao ser sorteadas numa rodada. Dessa forma, vocé pode
retirar letras consideradas mais ‘dificeis’, como Q ou X, ou direcionar o
sorteio para algumas letras com as quais seja interessante trabalhar os
conteudos do jogo, como C de Cientista ou S de SUS (Sistema Unico de
Saude).

Apobs definir todas as caracteristicas, clique em “Criar sala” e copie o link
de acesso, que devera ser compartilhado com os participantes no chat da
sala virtual. Mas atencdo: diferentemente do Kahoot, que possibilita criar e
salvar o ambiente do jogo, o Stopots nao permite criar a sala com
antecedéncia. Isso deverd ser feito ao vivo! E ndo pode demorar muito,
pois a sala pode ser cancelada por inatividade. Por isso, o ideal € que o
Desafio conte com, pelo menos, 2 mediadores (assim, engquanto um ainda
estiver conversando sobre o resultado do Kahoot, o outro ja estara
preparando a sala do Stopots).

Cada jogador devera acessar o link, entrar como anénimo, informar seu
nome e digitar a senha. Quando todos ja tiverem ingressado na sala,
cligue em “Iniciar” para o sorteio automatico de uma letra. Aparecera para
cada participante (inclusive para vocé) uma tela com campos em branco
para cada tema, que deverdo ser preenchidos com palavras iniciadas pela
letra sorteada.

Stopdte

ANIMAL

—

renovavels

VEJAMOS ®

ALGUNS
EXEMPLOS:

RODADAS 1 ]

(©)

-

Habito saudavel
Alimento saudavel
Ambiente saudavel
Saude é..
Trabalhador(a) da saude
Parte do corpo humano
Ciéncia é...

Tem na escola

W 0 89 o0 n M W N

Lugar

—
o

Animal

—
]

Fake news é...

—
N

Combate fake news

—

Quando alguém consegue preencher
todos 0s campos, ou quando o tempo
do jogo se esgota, 0 que acontecer
primeiro, a rodada termina e é hora
da apuracgdo. De forma andénima,
todas as respostas aparecem na tela e
as que estiverem erradas podem ser
assinaladas. Ganha quem preencher
mais campos de forma correta e
criativa - o proprio Stopots calcula a
pontuagao e, no final, exibe o ranking.
Porém, mais do que classificar as
respostas como certas ou erradas,
este momento tem como objetivo
dialogar sobre as ideias expressas e
introduzir o debate sobre alguns
assuntos. O que significa equidade? A
ciéncia so traz beneficios? E se
alguém preenchesse “broa” como
alimento saudavel porque € uma
tradicdo familiar? Ha muito o que
trocar e conversar nessa horal!



1 3 O TERCEIRO JOGO E UMA ESPECIE DE PASSA OU REPASSA. ELE NAO
‘ REQUER UMA PLATAFORMA ESPECIFICA, APENAS A SALA VIRTUAL
E SUA FUNCIONALIDADE DE LEVANTAR A MAO VIRTUALMENTE

Z\

Um mediador Ié um enunciado g, no final, pergunta: Fato ou Fake? O participante que for
mais rapido e clicar primeiro no icone de levantar a mao tem a chance de responder. Se
acertar, ganha um ponto.

A seguir, alguns enunciados que podem ser usados. Sdo apenas exemplos, porque muitas
outras questdes e tematicas podem ser trabalhadas nesta atividade.

A

ALGUMAS VACINAS GERAM
PROTEGCAO PARA A VIDA
TODA, OUTRAS VACINAS
NECESSITAM DE DOSES
PERIODICAS DE REFORCO.

v:ato Fake
L —/

VACINAS PODEM CAUSAR
AUTISMO E OUTROS
PROBLEMAS DO SISTEMA
NERVOSO.

Fato x Fake

C

APOS TOMAR ALGUMAS
VACINAS, EFEITOS
COLATERAIS LEVES, COMO
FEBRE BAIXA OU DORES
MUSCULARES, SAO.
NORMAIS E NAO SAO
MOTIVO DE ALARME.

VFato Fake

“Efeitos colaterais leves a moderados, como febre baixa
ou dores musculares, sdo normais e Ndo sdo Mmotivo de
alarme: sdo sinais de que o sistema imunoldgico do
corpo esta respondendo a vacina, especificamente ao
antigeno (substancia que desencadeia uma resposta
imunolégica), e esta se preparando para combater o
virus. Esses efeitos colaterais geralmente desaparecem
por conta propria depois de alguns dias.”

\

Fonte: bit.ly/efeito-vacina




SE EU TOMAR A VACINA _ <]
CONTRA A COVID-19 E NAO
TIVER REAGAO ALGUMA, E
SINAL DE QUE A VACINA
NAO “PEGOU” E NAO ESTOU
PROTEGIDO.

Fato xFake

F

O BRASIL PERDEU O
CERTIFICADO DE
ELIMINAGAO DO SARAMPO.

VFato Fake

E

EMBORA A POLIOMIELITE
TENHA SI|DO ELIMINADA DO
BRASIL, E PRECISO
CONTINUAR VACINANDO

D \}
“Nao experimentar efeitos colaterais nao

significa que a vacina seja ineficaz. Significa
gue todos respondem de forma diferente.”

Fonte: bit.ly/efeito-vacina

AS CRIANCAS.

VFato Fake

L _J
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De acordo com o pesquisador Sérgio Nishioka, da
Fiocruz Brasilia, o “Brasil chegou a receber da
Organizacao Pan-Americana da Saude (Opas), em
2016, o certificado de eliminacao do sarampo do
continente americano. Isso foi um grande feito,
comparado ao da eliminagdo da poliomielite, mas
teve curta duragao, pois o sarampo foi reintroduzido
no Brasil e em outros paises da regido procedente
de outros continentes. O sarampo € uma doenga de
alta transmissibilidade, e exige, para ser eliminado,
uma cobertura vacinal acima de 95%, um excelente
sistema de vigilancia para detecgao precoce de
casos importados da doenca, e uma resposta rapida
para rastreamento de pessoas que tiveram contato
com os doentes e vacinagao dessas pessoas. Nao se
conseguiu atingir essas exigéncias, o sarampo foi
reintroduzido no pals e voltou a ser transmitido na
populacdo, o que provocou a perda do certificado
de eliminacao”.

\_

O vencedor do Desafio é aquele participante que, somados os trés jogos, obteve os melhores
resultados. A participagao pode ser estimulada com a oferta de uma pequena premiagao. No entanto,
mais do que pontos ou prémios, o que esta atividade busca € o didlogo. Por isso, € primordial que os
mediadores aproveitem todas as oportunidades para comentar as respostas e valorizar as questdes e
conhecimentos trazidos pelo publico.

~N




IMAGEM & ACAO DA AGENDA 2030

Na direcdo do desenvolvimento sustentavel, existe um plano de agao que, até
2030, orienta os trabalhos da Organizagao das Nacdes Unidas (ONU) e de seus
193 Estados-membros (entre eles o Brasil): estamos falando da Agenda 2030,
um documento discutido na Assembleia Geral da ONU e aprovado em uma
cUpula internacional realizada em setembro de 2015. A Agenda 2030 inclui 17
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel, os chamados ODS, que sao
interconectados e abordam os principais desafios do Brasil e do mundo.

Para fazer avancar essa agenda, € preciso conhecer os ODS e como eles se
relacionam com a vida de todos e de cada um de nds.

O jogo Imagem & Agao da Agenda 2030 fala dos 17 ODS de uma forma
interativa e convida a reflexdo sobre o desenvolvimento sustentavel.

FUNCIONA ASSIM:

O mediador exibe um video para o grupo; nesse video, um artista (Abder Paz) apresenta um
ODS fazendo mimica. Os participantes tém que adivinhar qual o ODS em questao. Quando
alguém acerta, é hora de conversar um pouco sobre aguele Objetivo, a realidade local em
relacdo ao tema e o que pode ser feito para contribuir para o desenvolvimento sustentavel. A

atividade se repete com a exibicdo dos videos sobre os outros ODS.
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CONFIRA O CONTEUDO
DO JOGO A SEGUIR:

L//

ERRADICAGAO ERRADICAGAO DA POBREZA

DA POBREZA

Acabar com a pobreza em todas as suas formas, em
todos os lugares

FOME ZERO E AGRICULTURA SUSTENTAVEL

Acabar com a fome, alcangar a seguranca alimentar e
melhoria da nutricdo e promover a agricultura sustentavel

STIRTE SAUDE E BEM-ESTAR

BEM-ESTAR

Assegurar uma vida saudavel e promover o bem-estar
para todas e todos, em todas as idades

o
[=]¥:

bit.ly/ods-01
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bit.ly/ods-02
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bit.ly/ods-03



EDUCAGHO DE EDUCAGAO DE QUALIDADE

QUALIDADE

Assegurar a educacao inclusiva e equitativa e de
gualidade, e promover oportunidades de E
aprendizagem ao longo da vida para todas e todos

bit.ly/ods-04

ODS unonoe IGUALDADE DE GENERO E E
05 g Alcancar a igualdade de género e empoderar k.
todas as mulheres e meninas E .

bit.ly/ods-05

AGUA POTAVEL E SANEAMENTO

0DS

06

Ofgl0|

Assegurar a disponibilidade e gestdo sustentavel da agua

e saneamento para todas e todos E
bit.ly/ods-06
ENERGIA LIMPA E ACESSIVEL
ODS [=] g3 =]
o 7 Assegurar o acesso confidvel, sustentavel, moderno e a preco K
acessivel a energia para todas e todos [ﬂ

bit.ly/ods-07

ODS e TRABALHO DECENTE E CRESCIMENTO ECONOMICO

E CRESCIMENTO
ECONOMICO ) ) ) ) E E
08 /\/ Promover o crescimento econdmico sustentado, inclusivo e

‘I' sustentavel, emprego pleno e produtivo e trabalho decente E oy g

para todas e todos

bit.ly/ods-08

INOVAGAO E
INFRAESTRUTURA

09 & Construir infraestruturas resilientes, promover a :
industrializacao inclusiva e sustentavel e formentar a inovacao E

bit.ly/ods-09

ODS INDUSTRIA, INDUSTRIA, INOVAGAO E INFRAESTRUTURA O

ODS 10 Fouions REDUGAO DAS DESIGUALDADES

DESIGUALDADES

10 < = S Reduzir a desigualdade dentro dos paises e entre eles

v

o[

oRio

bit.ly/ods-10

ODS CIDADES E COMUNIDADES SUSTENTAVEIS E E
11 Tornar as cidades e 0os assentamentos humanos 'r‘?%
inclusivos, seguros, resilientes e sustentaveis E

bit.ly/ods-11



1 CONSUMO E

ODS [
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13 AGAO CONTRA A
MUDANGA GLOBA!

ODS @EFF
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VIDA NA
AGUA

ODS
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O D S ‘I PAZ, JUSTICA E
INSTITUIGOES

EFICAZES |,

16 R

ODS [EE=E

IMPLEMENTAGAO

&

CONSUMO E PRODUGAO RESPONSAVEIS

Assegurar padroes de producao e de consumo
sustentaveis

AGAO CONTRA A MUDANGA GLOBAL DO CLIMA

Tomar medidas urgentes para combater a mudanca
climatica e seus impactos

VIDA NA AGUA

Conservacao e uso sustentavel dos oceanos, dos mares e dos
recursos marinhos para o desenvolvimento sustentavel

VIDA TERRESTRE

Proteger, recuperar € promover o uso sustentavel dos
ecossistemas terrestres, gerir de forma sustentavel as florestas,
combater a desertificacao, deter e reverter a degradacao da
terra e deter a perda de biodiversidade

PAZ, JUSTICA E INSTITUIGOES EFICAZES

Promover sociedades pacificas e inclusivas para o
desenvolvimento sustentavel, proporcionar o acesso a justica
para todos e construir instituicdes eficazes, responsaveis e
inclusivas em todos os niveis

PARCERIAS E MEIOS DE IMPLEMENTAGAO

Fortalecer os meios de implementacao e revitalizar a
parceria global para o desenvolvimento sustentavel

presencialmente ou em uma sala virtual. Vocé pode jogar em
grupos pequenos ou grandes, de 10 a 40 participantes, em
média. A partida pode incluir todos os ODS ou apenas alguns,

Vocé pode realizar esta atividade com o grupo reunido

dependendo da intengao e do tempo disponivel.
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bit.ly/ods-17



ALGUMAS REFLEXOES QUE PODEM SER ESTIMULADAS A
PARTIR DESTA ATIVIDADE

-
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Como vocé pode ajudar a construir resiliéncia na sua comunidade?

De onde vém os alimentos que vocé consome na sua casa?

O que ésaude?

Como vocé valoriza a sua escola?

Que mulheres na ciéncia vocé conhece?

Como vocé cuida da dgua na sua comunidade?

Quais as fontes de energia que vocé utiliza no seu dia a dia?
Como vocé se imagina, no futuro, no mundo do trabalho?
O gue é inovacgao e por que ela é tao importante?

Como vocé percebe os impactos das desigualdades sociais?
Como tornar a sua comunidade mais sustentavel?

Como se pratica o consumo consciente?

Como vocé percebe os efeitos das mudangas climaticas?
Como utilizar os recursos marinhos de forma sustentavel?

De que forma a biodiversidade pode contribuir para a redugdo das

desigualdades sociais?
Como se cultiva uma cultura de paz?

Quem sao 0s seus parceiros?

-~
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%) OBJETIV::

PARA SABER
MAIS:

...............................................

Rl DE DESENVOLVIMENTO

w" ) SUSTENTAVEL

bit.ly/ods--onu
bit.ly/relatorioluz-2021

bit.ly/agenda--2030




@ NARRATIVAS DO COMER

Esta oficina é um jeito diferente de conversar sobre saude,
habitos alimentares e segurancga alimentar e nutricional. Ela
pode ser realizada com o grupo reunido presencialmente ou em
uma sala virtual.

O primeiro passo € mostrar uma variedade de alimentos aos
participantes (frutas, guloseimas, legumes, fast food, arroz e feijao,
caldos, massas, verduras, sucos, refrigerantes etc.). Inclua na
apresentacao pratos regionais e da época. Em seguida, peca a
alguns participantes que escolham um alimento de que gostem
muito e falem da relacdo que tém com ele, ndo sé por conta do
paladar, mas também dos afetos — afinal, a comida tem esse poder
de despertar memoarias afetivas! Depois, repita a dinamica, sé6 que
agora a partir de alimentos de que os participantes ndo gostam, e
peca para gue expressem seus motivos.

Apods essa conversa, em gue varios aspectos do campo da
alimentacado e nutricdo podem ser abordados — inclusive, o acesso
aos alimentos —, inicia-se a segunda etapa da oficina. Ela comeca
com um prato vazio, onde os participantes sdo convidados a colocar
alimentos que considerem nao saudaveis.

Se a atividade for on-line, uma tela com a imagem de um prato
vazio é compartilhada pelo mediador e este vai incluindo figuras
dos alimentos lembrados (numa versado simplificada, o mediador
pode somente digitar os nomes dos alimentos, usando cores
correspondentes). Se a atividade for presencial, pode-se trabalhar
com objetos concretos ou com desenhos, usando papel e
canetinhas coloridas.

Por fim, o mediador convida os participantes a substituirem no
prato os alimentos nao saudaveis por opgdes saudaveis, enquanto
se estabelece uma conversa sobre nutrientes, disponibilidade e
preparo dos alimentos. Com pratos bem coloridos, apetitosos e
saudaveis, encerra-se a oficina, que tem duragao de cerca de 1 hora,
com participagao de até 30 pessoas.

Esta atividade foi desenvolvida pelas

pesquisadoras Erica Ell e Juliana Ubarana,

do Programa de Alimentacdo, Nutricdo e

Cultura (Palin), em parceria com a Ascom da

@ Fiocruz Brasilia.

2O ™0



UM DIA, UM VERSO

Medo, tristeza, ansiedade: a pandemia de Covid-19 afetou a nossa saude mental.
Expressar o que sentimos € uma forma de lidar com situagdes dificeis. Entre
tantas possibilidades, a poesia € uma forma de expressao dos sentimentos. E ela
pode ser praticada no coletivo. Como?

Junte um grupo (até 20 pessoas), escolham um tema que mexe com as

emocoes de vocés, facam algumas leituras prévias sobre esse tema e marquem ‘ '
um dia para conversar e trocar

saberes e vivéncias. Nessa conversa,

que pode ser presencial ou virtual, —_—

exercitem a escuta uns dos outros.
O gue cada um compartilha com o

. DE VARIOS CORAGOES
grupo pode virar um verso.

Cologuem esses versos na tela (ou N&o somos iguais, somos diferentes

no papel). Leiam e releiam em voz Mas, mesmo assim, devemos ter respeito entre a gente
alta. Experimentem usar novas
palavras, mudar a ordem dos
Versos, e incluir outros versos com o
que ainda falta dizer. Pronto: vai Gente de toda forma, cor e crengas, todos um sé
surgindo, assim, uma poesia livre
coletiva! Duvida?

Com amorosidade e empatia

Nos vemos como gente, como gente verdadeira

Diante de tantas lutas 0 amor agueceu meu coragao
Entdo confere s6 o resultado da
oficina Um dia, um verso que
realizamos na SNCT 2021, com
alunos e professores de escolas Devemos sempre Nos preocupar com os proximos
publicas do DF, e moderacao do
escritor Paulo Souza
(@paulohcsouzal). A atividade teve
duracéo de cerca de 1 hora. E estda ao meu lado, no meu coragao

E acalenta minha almal!

Ah! Como é bom amar e se sentir amada! Cuidada!

Mesmo a distancia eu continuo te sentindo aqui

Sinto gue meu mundo nao deva ser s comigo
Mas com todos nds, sentir a compaixao pelo préoximo
Onde temos a garantia de amar

Sem vergonha e sem preocupacao de ser julgado

Acreditando em mim mesmo

Nas minhas limitagcdes e nas minhas capacidades
Com o amor gue sinto serei capaz de superar tudo
E com a sua amorosidade somada a minha
Traremos mais cor e sentimentos verdadeiros

Para o mundo que tanto precisa

E hoje percebo que tudo o que me é dado e que dou
O amor que recebo e distribuo
E materializado na vacina que me entrego

A protecao que dou a mim é derramada em vocé

Suelen Lima, Yasmim Celli, Elod Silva,

Deborah Oliveira, Poliana Rufino,

Fernanda Marques, Glauci Marins, Fernando Pinto,
Nara Vieira, Marcus Vinicius e Paulo Souza




SHOW DA CHI

A personagem Chi, nome que vem de Chikungunya, faz parte de uma peca teatral
chamada E o fim da picada, desenvolvida pelo Museu da Vida da Fiocruz, no Rio de
Janeiro. De uma forma descontraida, o espetaculo de divulgagao cientifica traz
conhecimentos e incentiva o debate sobre as arboviroses.

Como um desdobramento da pega, a Chi, que era uma atriz de carne, 0sso, figurino e
maquiagem, virou uma boneca de pano. E saiu do palco para entrar nas telas. Surgia, no
YouTube, o Show da Chi, série de pequenos videos produzidos a partir de perguntas
sobre arboviroses feitas por criancas.

S6 que a Chi gosta de inovar: depois dos videos gravados, ela quis se aventurar no ao
vivo. Na SNCT 2021, a boneca de pano (que ganhou vida com as maos e a voz da atriz
Kailani Guimardaes) fez uma live com a pesquisadora Noely Moura, do Nucleo de
Epidemiologia e Vigilancia em Saude (NEVS) da Fiocruz Brasilia. Em outubro de 2021, as
duas conversaram sobre a Covid-19, e responderam a perguntas do publico infantil.

De |a para ca, no entanto, muita coisa ja mudou. Entdo, que tal se atualizar sobre a
Covid-19 ou sobre as arboviroses? Vocé pode enviar a sua pergunta para
ascombrasilia@fiocruz.br, que a gente encaminha pra Chi e ela responde pra vocé!
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Meu nome é Chikungunya eihoje comeca o Show da Chi:
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